XL KZM ZAKOPANE 2011

mgr Marta Kostrzewska

Uniwersytet Slaski

Wydzial Matematyki, Fizyki i Chemii
prof. dr hab. Lestaw Socha

Uniwersytet Kardynata S. Wyszynskiego
Wydzial Matematyczno-Przyrodniczy

Gry kooperacyjne w sieciach przeplywow

Rozwazamy sie¢ skierowana G = (N, A) oraz K € N graczy. Sie¢ podzielona
jest na kilka czedci tak, ze poszczegdlne jej wezly (za wyjatkiem wezta startowego
i koncowego) leza na obszarze wplywu danego gracza (decydenta). Granice miedzy
obszarami przecinajg tuki sieci w réznych proporcjach. Kazdy gracz chce, aby przez
jego terytorium przechodzit jak najwigkszy przeptyw lub przeptyw dajacy najwick-
szy zysk. Postuguje sie wiec funkcja preferencji pp : X — R, dla k € {1,..., K},
zgodnie z ktéra ocenia przeptywy dopuszczalne przy jednocze$nej minimalizacji
catkowitego kosztu przeptywu. Z kazdym graczem zwiazany jest zatem bikryterial-
ny problem sieciowy postaci

. T
min (—pr(z), c x),

gdzie ¢ € R4l jest wektorem kosztéw, a X — zbiorem przepltywéw dopuszczalnych.

Wobec konfliktu intereséw poszczegdlnych graczy, dla ktérych inne przepty-
wy beda najkorzystniejsze, rozwazamy sytuacje tworzenia sie koalicji decydentow.
W referacie rozwazamy rézne metody zdefiniowania zagregowanej funkcji preferen-
cji dla koalicji i rozwigzania zdefiniowanego problemu.



