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O agregacji informacji o rozregulowaniach

Celem badan przedstawionych w tym wyktadzie jest konstrukcja matematycz-
nego modelu dla agregacji sygnaléw o rozregulowaniu z wielu proceséw wystepuja-
cych w jednym uktadzie nadzoru. Zaktadamy, iz Zzrodtem sygnatéw jest sie¢ czuj-
nikow N o p weztach rejestrujacych stany w dyskretnych chwilach n € N. Sygnaly
te modelujemy wektorem %, € E C R™, gdzie m > p. Sygnal w kazdym wezle
moze by¢ realizacjg jednego z dwéch ciggdéw losowych, ktorych charakterystyki sa
rézne i odpowiadajg réznym stanom otoczenia. Przyjmuje si¢ przy tym, iz zmia-
na, jesli nastapi, otoczenia jest trwata. To oznacza, ze charakterystyki sygnatéw
w poszczegblnych czujnikach zmieniajg sie w losowych chwilach 0 = (01,...,60,).
Rejestrowany przez czujniki proces jest markowski, o réznych prawdopodobien-
stwach przejscia w réznych stanach otoczenia. Reasumujac charakter sygnatu jest
widoczng konsekwencja zmian w losowych chwilach 6;, i € 9. Istotna zmiana w ca-
tym uktadzie nadzorowanym jest definiowana na podstawie informacji z réznych
weztow. Mozna tez analizowaé catosé jak system nadzoru z potwierdzeniami z réz-
nych czujnikéw w celu zmniejszenia prawdopodobienstwa falszywego alarmu. Mo-
delem dla systemu potwierdzen sa podzbiory czujnikéw (koalicje) skonstruowane
w ten sposéb, iz stwierdzenie rozregulowania sygnatow wszystkich weztow koalicji
jest przyjmowane jako informacja o istotnej zmianie w systemie (rozregulowaniu
systemu). Przyjmujac taki model sieci czujnikéw i sygnaléw w niej wystepujacych
konstruujemy reguty decyzyjne poszczegblnych czujnikéw o stwierdzeniu rozregu-
lowania tak, aby tworzyly punkt réwnowagi w grze antagonistycznej p-osobowej
z zatrzymywaniem procesu (zdefiniowanej przez gre prosta). Przy rozwigzaniu tej
gry zastosowano model zatrzymywania wektoréow losowych sformutowany przez
Kurano, Yasude i Nakagami’ego [1] z uwzglednieniem rezultatéw dla ciagéw mar-
kowskich otrzymanych przez autora i Yasude [2]. Prezentowane rezultaty sa uogdl-
nieniem wynikow zawartych w [3].
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