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Optymalizacja okre� lonych parametrów pracy pewnego procesora 

syntezy informacji. 
 
Przedmiotem bada�  była klasyfikacja obiektów na obrazach satelitarnych powierzchni 

Ziemi z wykorzystaniem syntezy informacji z kilku kamer pracuj� cych w ró� nych zakresach 
widmowych. Dzi� ki zwielokrotnieniu ilo	 ci informacji bior� cej udział w przetwarzaniu i 
wpływaj� cej na jego wynik oczekuje si�  wzrostu prawdopodobie� stwa trafnej klasyfikacji 
obiektów. Prezentowane badania stanowi�  kontynuacj�  prac nad systemami syntezy informacji 
prezentowanymi w [1], [2]. Badania miały na celu detekcj�  i lokalizacj�  samochodów 
osobowych na obrazach satelitarnych powierzchni Ziemi.  
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Moduł przygotowania danych Moduł syntezy informacji
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Rysunek 1 Schemat systemu syntezy informacji 

Zasadnicza struktura systemu została przedstawiona na rysunku 1. Ka� da ze składowych 
widmowych obrazu jest przetwarzana i poddawana wst� pnej klasyfikacji w odr� bnym torze [1]. 
Wyniki tej klasyfikacji podlegaj�  procesowi binaryzacji i integracji w module syntezy 
informacji. Prezentowane badania zogniskowały si�  na blokach binaryzacji, a w szczególno� ci 
na optymalnym doborze progu binaryzacji t.  

Proces binaryzacji mo� na opisa�  zale� no� ci� : 
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gdzie oi  i wi – stanowi�  odpowiednio warto� �  i-tego wyj� cia i i-tego wej� cia modułu binaryzacji 
(co odpowiada warto� ciom Ri, Gi, Bi, IRi na wyj� ciach modułów klasyfikacji danych). 

W [2] zaprezentowano prace nad doborem optymalnych warto� ci współczynników steru-
j � cych prac�  modułu syntezy informacji. Wykorzystano w tym celu algorytmy genetyczne. Przy 
doborze progu binaryzacji postanowiono skorzysta�  z tego mechanizmu, rozszerzaj� c go o 
niezb� dne dodatkowe elementy. Przede wszystkim rozszerzono chromosom o dodatkowe bity 
reprezentuj� ce współczynniki progowania. Przetestowano warianty z 4-bitow�  i 8-bitow�  
reprezentacj� , co odpowiada podziałowi zakresu 0...1 na 16 b� d	  256 równych przedziałów. 
Przebadano wersje z jednakow�  warto� ci�  współczynnika t dla ka
 dego z kanałów przetwarzania 
lub te
  dobieranego indywidualnie dla ka
 dego z torów przetwarzania (tR, tG, tB, tIR). 
Rozbudowano równie
  (w stosunku do wersji przedstawionej w [2]) funkcj�  oceny: 
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L - tablica stworzona na podstawie obrazu ucz� cego; 
A - tablica odpowiedzi systemu: A[i, j]= 1 gdy na pozycji (i, j) znajduje si�  poszukiwany obiekt;  �

x oraz � y   - warto� ci tolerancji lokalizacji obiektów w kierunkach osi x oraz y; 
z(X) - okre� la liczb�  pozycji o warto� ci 0 w chromosomie (operuje na cz� � ci chromosomu 
przyporz� dkowanej do warto� ci współczynników steruj� cych; 
b(X) – funkcja operuj� ca na cz� � ci chromosomu przyporz� dkowanej warto� ci progu binaryzacji t 
okre� lona nast� puj� co: 
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Warto� ci δ , 1β , 2β , γ  stanowi�  parametry podlegaj� ce doborowi w trakcie prowadzonych 

eksperymentów. 2kT =  gdzie k okre� la ilo� �  bitów w chromosomie przyporz� dkowan�  współ-
czynnikowi t. Funkcja b(X) pozwala na promowanie warto� ci współczynników progowania t z 
zakresu od  1β  do 2β , co jest uzasadnione do� wiadczeniami uzyskanymi w trakcie wcze� niej-
szych eksperymentów. 

Zaprezentowane zostan�  efekty działania omawianego systemu na wybranych obrazach 
satelitarnych powierzchni Ziemi. 
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