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Metody przyblizone wyznaczania
najkroétszej Sciezki w grafach losowych

Przedmiotem referatu sg przyblizone metody wyznaczania najkrotszej $ciezki w gra-
fie, w ktérym kazdej krawedzi przypisany jest czas przejazdu z jednego miejsca (wezla)
do drugiego. Tytulowa losowosé¢ grafu bierze sie stad, ze w przyjetym modelu z kazda
krawedzig grafu wiazemy pewna zmienng losowg wyrazajaca 6w czas przejazdu. Zakla-
damy, ze wartosci tych zmiennych losowych sa nieujemne, ich pierwsze i drugie momenty
sg skonczone i nieujemne, a ponadto wszystkie zmienne losowe sg niezalezne.

Problem wyznaczenia najkrotszej Sciezki polega na znalezieniu takiej $ciezki z usta-
lonego wezta zrodtowego do ustalonego wezta docelowego, ktorej drugi moment rozktadu
sumy zmiennych losowych zwigzanych z krawedziami tej Sciezki jest najmniejszy. Tak
postawiony problem wyznaczania najkrotszej $ciezki przystaje znacznie lepiej do realiow
transportowych, gdyz czas przejazdu z jednego miejsca do drugiego zwykle znany jest
jedynie z pewnym prawdopodobienstwem.

Latwo podaé¢ przyktad grafu, w ktorym, przy obranym przez nas kryterium, pod-
Sciezka najkrétszej Sciezki nie musi by¢ najkrétszg podsciezka, co sprawia, ze w przyje-
tym modelu znacznie trudniej jest wyznaczy¢ $ciezke optymalna. Co wigcej, dla dowol-
nego r naturalnego mozna skonstruowaé taki graf majacy O(r) wierzchotkéw, w ktérym
doktadny algorytm znajdujacy najkrétsza Sciezke musi sprawdzi¢ wszystkie mozliwe
Sciezki, by da¢ prawidtowa odpowiedz, a tym samym jego ztozonosé¢ obliczeniowa jest
rzedu O(2").

Referat przedstawia algorytmy przyblizone, ktére nie zawsze daja doktadny wynik,
ale za to ich zlozono$¢ obliczeniowa jest znacznie nizsza (jest rzedu wielomianowego).
Prezentowane algorytmy sa testowane na grafach o dosy¢ duzej liczbie wierzchotkow
i krawedzi (najmniejliczny graf testowy ma 10000 weztéw i 99990 krawedzi), a wyniki
testow zebrane sa w tabelach dajacych mozliwos¢é poréwnania badanych algorytmow
celem obrania najbardziej obiecujacego kierunku na dalsze badania.



