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Prakseologia i teoria decyzji
a logiczne struktury drzewiaste
dla wyszukiwania i klasyfikacji informacji
w metodologii projektowania i zarzadzania

Prakseologia i teoria decyzji dotycza dziatan cztowieka, zmierzajacego do osiagnie-
cia konkretnego celu z punktu widzenia ustalonego zbioru kryterialnego, np. skutecz-
nosé, koszty, jakosé, .... Kazda informacja w ujeciu semiotyki (jako nauki o znaku)
ma uzasadnienie semantyczne, syntaktyczne i pragmatyczne. W réznych dziedzinach
i dyscyplinach naukowych wyszukiwanie i klasyfikacja informacji prowadzi do okreslenia
wartosci informacji, a potem do odpowiedniej decyzji. W szczegolnosci mozna okresli¢
wartos¢ informacji ze wzgledu na dane kryterium podejmowania decyzji jako najwyzsza
cene, ktora warto (w sensie danego kryterium) zapltacié¢ za te informacje.

Whnioskowanie statystyczne (a w szczegdlnosci analiza wariancji) umozliwia uszere-
gowanie zmiennych decyzyjnych wg rangi waznosci na podstawie danych pomiarowych.
Jednak analiza wariancji nie prowadzi do okreslenia wytycznych dziatan, jak nalezy
zmienia¢ wartosci liczbowe arytmetyczne zmiennych decyzyjnych w celu osiggniecia
rozwigzania optymalnego danego problemu. Dlatego nalezy stosowaé¢ inne metody dla
wyszukiwania i klasyfikacji informacji, np. logiczne struktury drzewiaste.

Wszystkie mozliwe decyzje projektanta o zmianach liczbowych wartosci arytme-
tycznych parametréow konstrukcyjnych i/lub eksploatacyjnych mozna zakodowaé jako
ciagte $ciezki na logicznym drzewie decyzyjnym. W celu otrzymania najwazniejszych
wytycznych projektowania nalezy wykona¢ minimalizacje bez galazek izolowanych wg
zmodyfikowanego algorytmu Quine’a-Mc Cluskeya: C'—k;m;+m], gdzie C — pierwotna
liczba gatazek, k;, m;, m; — odpowiednio krotnosci upraszczania, wielowarto$ciowos¢
i dopelnienie wielowartosciowosci i-tej zmiennej. Mozna udowodnié, ze logiczne drzewo
decyzyjne z najmniejsza liczba galazek prawdziwych (realizowalnych) po minimaliza-
cji opisuje zbioér najwazniejszych wytycznych projektowania, z ktérego mozna odzyskaé
pierwotny zbiér wszystkich wytycznych projektowania.

Dla logicznych struktur drzewiastych wyszukiwania i klasyfikacji informacji istnie-
ja odpowiednie definicje, wzory, twierdzenia i algorytmy dla potrzeb metodologii pro-
jektowania i zarzadzania z uwzglednieniem CAD, podobnie jak rozumowanie wedtug
Szaniawskiego bylo zwiazane z informacja, decyzja i wnioskowaniami oraz warto$ciami.
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