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Rekonstrukcja akustyki teatru antycznego

Wspodlczesna technika przetwarzania sygnalow, szczegélnie metody cyfrowe,
pozwala na daleko idace symulacje skomplikowanych efektéw akustycznych. Z ko-
lei z dobrze udokumentowanych zréodel [1], a takze wykopalisk archeologicznych
posiadamy informacje na temat konstrukcji teatréw antycznych. W oparciu o ten
material zostala podjeta proba zbudowania modelu opisujacego rozchodzenie sie
dzwieku w obiekcie o znanej geometrii i zasymulowania jego dziatania na zrekon-
struowanych fragmentach muzyki antyczne;j.

Zagadnienia akustyki architektonicznej sa zywo badane réwniez w odniesieniu
do obiektéw starozytnych. M.in. Nico Declercq and Cindy Dekeyser analizowa-
li wlasnosci akustyczne teatru w Epidauros modelujac rozchodzenie si¢ dzwicku
w zaleznosci od jego czestotliwosci. Ich wyniki wykazaty takze istotna role rzedéw
siedzen [2].

W referacie zostang przedstawione wyniki wspotpracy ze Stefanem Hagelem
z Komisji Literatury Antycznej Austriackiej Akademii Nauk, ktoéry pracuje nad
rekonstrukcjami antycznych instrumentéw, éwczesnej muzyki oraz technik wyko-
nawczych [3], oraz analiza efektéw dzialania algorytmu na zrekonstruowanych frag-
mentach muzyki antycznej.

Bardzo dzigkuje Richardowi Kronland-Martinetowi z Laboratorium Mechaniki
i Akustyki, CNRS w Marsylii za zachety do pracy nad tym problemem, interesujace
dyskusje i uwagi.
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