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Gry niesymetryczne ze stopowaniem

Komunikat poswigcony jest grom dwuosobowym zwigzanym z obserwacja zmien-
nych losowych o rozkladzie jednostajnym, gdy gracze maja za strategie momenty
zatrzymania. Celem jest pokazanie modeli, w ktérych wystepuja dodatkowe informa-
cje dostepne graczom w réznym stopniu. Jedna z informacji dotyczy liczby dostep-
nych obserwacji. Ciekawym przypadkiem jest geometryczny rozktad horyzontu gry ze
wzgledu na wtasnos¢ braku nastepstw tego rozktadu. Jesli obserwacje sa w réznym
stopniu dostepne dla graczy w chwili podejmowania decyzji o akceptacji i dodat-
kowo gracze majg rézna wiedze na ten temat, to mamy przypadek roéznej wiedzy
strategicznej. Celem jest jej uwzglednienie w matematycznym modelu. Rozwazania
sa kontynuacja wczesniejszych prac [2], [3] oraz [4]. Nawiazuja réwniez do ostatnich
wynikow [1].
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