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Wieloagentowe zatrzymywanie proceséw
przedziatami deterministycznych

Przedmiotem rozwazan jest zagadnienie sprowadzajace si¢ do zatrzymania procesu
stochastycznego przedziatami statego. Proces jest obserwowany przez wielu uczestni-
kéw procesu decyzyjnego (graczy), majacych swoje cele okreslone funkcjami wyplaty.
Deklaracje graczy sa podstawa do wypracowania wspolnej decyzji zgodnie z przyje-
tymi regutami okreslonymi gra prosta na zbiorze graczy. Dotychczasowe analizy do-
tyczyly modeli opartych o ciagi niezaleznych zmiennych losowych (Yasuda et al. [4],
Ferguson [1]), jednorodnych laicuchéw Markowa (Szajowski & Yasuda [3]) oraz pro-
ces skokowy z czasem ciagtym (Nakagami et al. [2]) z mozliwoscia zatrzymania jedynie
w chwilach skokéw procesu. W prezentowanym modelu, w wyniku przyjetych dekla-
racji graczy, mozliwe jest, ze zatrzymanie procesu przedziatami deterministycznego
nastapi w dowolnej chwili.
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