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Zastosowanie przyblizonych tablic decyzyjnych
w klasyfikacji systeméw informacyjnych

Tablice decyzyjne posiadaja cztery czesci, ktére mozna opisaé funkcjami logiczny-
mi boolowskimi lub wielowarto$ciowymi: zbiér warunkéw (nazwy atrybutéw), zbior
wskaznikow warunkéw (realizowalne kombinacje wartosci atrybutéw napisane kolum-
nowo jako reguly decyzji), zbiory czynnosci (nazwy czynnosci), zbiér wskaznikéw
czynnosci (dowolne kombinacje czynnosci jednoznacznie odpowiadajace kazdej kom-
binacji wartosci atrybutéw). Identyfikacja tablicy decyzyjnej oznacza zredukowanie
kolumn decyzyjnych wg zasad sasiedztwa logicznego i geometrycznego. W przypad-
ku boolowskim mozna wykonaé¢ ostre sklejanie Ax; + AZ;, gdzie A jest iloczynem
logicznym bez zmiennej x;.%;.

Gdyby zrezygnowac z zalozenia, ze identyfikacja boolowska dotyczy tylko jednego
miejsca w ustalonym etapie, to mozna wprowadzi¢ przyblizone ostre sklejanie dla
iloczynéw logicznych rézniacych sie miedzy sobg wiecej niz na jednym miejscu.

Przyktlad

Klasyfikacja pacjentéw z punktu widzenia choroby tarczycy moze by¢ opisana
zerojedynkowymi atrybutami (tzn. objawami) x1,...,zs jako t1,t2 (brak choroby
tarczycy) 01001001, 00011001; t4,t5 (istnieje choroba tarczycy) 01010110, 01110110;
ts (nie mozna stwierdzi¢ ani wykluczy¢ choroby tarczycy) 11010110.

W przypadku klasyfikacji zbioru pacjentow w ujeciu logiki, po wykonaniu ostre-
go sklejania otrzymuje sie wynik: atrybut x; najmniej wazny, a potem atrybut xg
bardziej wazny, lub na odwré6t (rys. 1). Gdyby wykonaé mozliwe przyblizone ostre
sklejania, to otrzymuje sie w wyniku tablice decyzyjna (rys. 2), gdzie znak (e) ozna-
cza sklejone atrybuty przy zatozeniu, ze ostre sklejanie jest szczegdlnym przypadkiem
przyblizonego ostrego.
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7, przedstawionego przyktadu widac, ze rézne decyzyjne zmienne logiczne wyma-
gaja bardziej szczegbdlowych opiséw interakcyjnych chociaz istnieja juz w literaturze
zmienne warunkowe, zastepcze, dominujace, itd., gdyz przedstawione tablica decy-
zyjna posiada przyblizone reguly decyzyjne.
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