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Asymetryczna informacja w grze Dynkina

Przedmiotem rozwazan jest problem decyzyjny dwdch niekooperujacych graczy
o réznym poziomie informacji na temat przedmiotu decyzji. Przyktadowo, przedmio-
tem zainteresowania jest zakup towaru w systemie sekwencyjnych ofert ze skonczonym
horyzontem.
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